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Program

Bilgisayar; veri alabilen, isleyen ve sonuc olarak ireterek kullaniciya
aktaran elektronik bir makinedir. Viicudumuzdaki beyin de ayni.islevi
goriir. Bilgisayar verileri islemek icin komut almalidir. Bir dosyayracmak
veya bir miizik dosyasini dinlemek icin bile milyonlarca salir kod
yazilmasi gerekir. Iste bu kodlarin olusturdugu biitiine program denir.
Ornegin; Word, Photoshop, Chrome, WinRaR, Zoom




Programlama Dili

Programcinin bilgisayara ne yapacagini ve nasil yapacagini anlatmak icin
kullandigi kod yapilarina programlama dili denir.

Programlama dilleri yabanci dil gibidir. Bilgisayar kodlama becerisi, yeni
nesiller icin en az bir yabanci dil 6grenmek kadar onemlidir. Ciinkii kodlama
hayal ettiginiz inovasyonlar (yenilikleri) gelistirme, sistematik dusunce
becerileri gelistirme, hala yapmakian korkmadan defalarca test etme imkan)

sunar.



Blok Tabanli Programlama

Blok tabanli programlani kullanarak, hic kod yazmadan bir calisma alaninda fare
ile hazir kod bloklarim siiriikle birak yontemini kullanarak istedigimiz oyun,
animasyon, hikaye ve uygulamalar olusturabiliriz.

Blok tabanli programlama araclarinin, metin tabanli programlama araclarina gdre
kullanimi daha kolaydr.

Google Blockly, Code.org, Scratch, Kodu Game Lab blok tabanli programlama
araclarina ornektir.
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Blok Tabanli

Metin Tabanli
Programlama

Programlama Dillerini Karsilastiralim

Scratch Blockly — Words Blockly - Pictures

Programlama

_ Jaascript | Pythn ___ KARECIZiMI

import ke

penColour("#000000°); e Farkh Programlama

for (var count = 0; count < 4; count++) {

moveForward(100); R dillerinde yazilmis kare
turnRight(90); plalantim. o & o e & _se _se
l:] D cizimini goriiyorsunuz.

e




SCRATCH

Scratch, MIT (Massachusetts Institute of Technology) tarafindan gelistirilen
bir programlama platformudur ve iicretsizdir. 8 — 16 yas grubu icin tasarlanmis
olsa da /'den /0'e herkes tarafindan kullamilabilir. Scratch ile kendi etkilesimli
hikayelerinizi, oyunlarinizi, cizgi filmlerinizi programlayabilirsiniz. Ayrica
olusturduklarimzi internette bulunan cevrimici toplulukta diger Kkisiler ile
paylasabilirsiniz. Scratch ile programlama manligini ogrenirsiniz. Scralch
programini hem cevrimici hem de cevrimdisi kullanabilirsiniz.



Scratch ile Neler Ogreniriz?

* Bilgisayar bilimleri

» Matematik(rastgele sayilar, degiskenler, koordinatlar)
» Programlamalkosullu ifadeler, tekrar)

* Algoritmik diisiince

» Yaratici diisiince

* Hata bulma ve diizeltme



Scratch’i Nasil Kullanabiliriz?

Scratch’s cevrimici kullanmak icin https://scratch.mit.edu/ adresine girilir.
Scratchi cevrim disi kullanmak icin ise https://scratch.mit.edu/download

adresinden programi bilgisayara indirip kurulabilir. Scratch, 150°den fazla
ilkede ve 40°dan fazla dilde kullanilmaktadir.

2 Ocak 2019'da piyasaya siiriilen Scratch 3.0 siiriimii ile diziistii veya masaiistii
bilgisayarimza ek olarak tabletinizde projeler olusturabilir ve hazir projeleri &
oynatabilirsiniz. Yalmz  telefonlarda  proje  olusturulamaz  veya
diizenleyemezsiniz. Sadece {elefonlarda goriintiileyebilirsiniz.



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/download
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Etkinliklerimizi Scratch web sitesinde yapip proelerimizi kaydetmek
istiyorsak oncelikle siteye tye olmamiz gerekir. Simdi, internet
tarayicimizin adres cubuguna size gonderecegim linki yapistivin.



Scratch’e Uye Olma

Karsiniza gelecek ekranda iiye olmak icin
adimlar cikacak. Oncelikle yandaki
goriintiye benzeyen ekranin geldigine
emin olun ve daha sonra Baslayin yazan
yere tiklaym.




Scratch’e Uye Olma

Karsimiza yeni gelen ekranda iiyelik icin daha
once kimsenin almamis oldugu bir kullanici
adi belirleyin. Bunu belirlerken Tiirkce
karakter Daha sonra en az 6
karakterden olusan parola belirleyelim.
Unutmayn, sifreniz size dzeldir ve kimseyle

Formu doldurduktan
sonra diigmesine tiklayin.

Scratch Hesabi Olustur

Scratch kullanarak oyunlar, animasyonlar ve hikayeler

olusturabilirsiniz. Bir hesap olusturmak kolay ve Gcretsizdir.

Baslamak icin asagidaki formu doldurun. Zaten bir Scratch

hesabiniz mi var? 1

Gercek adini kullanma



Scratch’e Uye Olma

Karstimiza yeni gelen bu ekranda ise

dogdugunuz ay ve uyil bilgilerini, cinsiyel

bilgilerini girin. Ulke kismini degistirmeden
diigmesine tiklayin.




Scratch?e Uge Olma Yasasin! Scratch’e Hos

Geldiniz!

Basanl bir sekilde Scratch hesabi olusturdunuz. Artik su simifin

Yandaki ekrana benzeyen bir uyar
aldiginizda Scratch'e basarili bir sekilde
kayit islemi gerceklesmistir.
diigmesine tiklayarak artik proje
yapmaya baslayabilirsiniz.

Baslamak icin, asadidaki butona tiklayin.




